Edital do Hackathon da Cidadania: IA, Justica Eleitoral e Inovagao na
Advocacia

1. APRESENTAGAO DA COMPETIGAO

1.1. O Hackathon da Cidadania: IA, Justica Eleitoral e Inovagado na Advocacia
(Hackathon) € uma iniciativa da Ordem dos Advogados do Brasil, Secdo do
Parana (OAB-PR), com organizagdao do Laboratério de Inovagdo e das
Comissdes de Direito Digital e Protecdo de Dados, de Inteligéncia Artificial, de
Direito Eleitoral, e de Inovacao, Gestdo e Empreendedorismo.

1.2. O evento ocorrera presencialmente na sede da OAB-PR (Rua Brasilino
Moura, 253, Curitiba/PR) nos dias 12 e 13 de setembro de 2026, das 9h as
19h, em formato de maratona de inovagao voltada ao desenvolvimento de
solugdes juridicas abertas, baseadas em inteligéncia artificial para uso da
advocacia.

2. ESCOPO, PROPOSITO E POLITICA DE ACESSO ABERTO

2.1. O Hackathon nao tem por finalidade a criagao de produtos proprietarios de
legal techs ou o desenvolvimento de solugdes comerciais fechadas.

2.2. A maratona de inovagcao deste ano possui duas modalidades de
premiacao:

) ELEITORAL E CIDADANIA: Em uma parceria inédita da OAB, do TRE e da
SANEPAR, a categoria Eleitoral e Cidadania tem como proposta a criacéo de
um jogo educativo a ser disponibilizado online, que possibilite a compreensao
dos procedimentos eleitorais, mediante a realizagdo de audiéncias/julgamentos
simulados, conceitos de cidadania e democracia e/ou ampliem 0 acesso a
informacéao relativa a temas eleitorais para os estudantes da rede publica de
ensino, permitindo o desenvolvimento de habilidades comportamentais de
oratoria, debates e raciocinio rapido.

I1) INOVACAO ABERTA E CIDADANIA: A categoria Inovacdo Aberta e
Cidadania é voltada ao desenvolvimento de solugdes juridicas baseadas em
inteligéncia artificial para uso da advocacia e que tragam beneficios a
sociedade.

2.3. Para garantir que o conhecimento gerado beneficie toda a comunidade
juridica:

(a) A documentagédo técnica, modelos de dados e guias de implantagdo de
cada projeto deverao ser entregues em formato aberto, seguindo boas praticas
de versionamento e anotagao.



(b) Todo o material podera ser publicado, ao término do evento, em um
repositério oficial mantido pela OAB-PR, sob licenca MIT ou equivalente,
permitindo uso, modificagcéo e distribuigdo gratuitos.

(c) As equipes permanecem como titulares da autoria de seu trabalho, mas
concedem licenga irrevogavel e irrestrita para inclusdo em repositério criado
pela OAB-PR e para que advogados, departamentos juridicos, escritorios e
demais interessados possam adotar, adaptar e aprimorar os projetos criados,
inclusive para fins comerciais, desde que preservados os créditos originais.

(d) A Comissdao Organizadora oferecera templates padronizados de
documentacdo que deverdo ser observados para homologacdo da entrega
final.

(e) Ao participar do Hackathon, as equipes declaram ciéncia e concordancia
com esta politica de acesso aberto, comprometendo-se a ndo impor barreiras
técnicas ou juridicas que limitem a livre utilizagdo dos agentes por toda a
advocacia brasileira.

2.4. Todo licenciamento ou custo de uso das plataformas de IA é de
responsabilidade da equipe participante.

2.5. Serao aceitos frameworks, bibliotecas e APIs externas desde que
referenciados e compativeis com licengas livres ou comerciais.

3. CATEGORIAS DE PREMIAGAO
3.1. Categoria Eleitoral e Cidadania

O desafio consiste em conceber, prototipar e apresentar uma solugéo que
permita a realizacdo de atividades de gamificagdo com os estudantes da rede
publica de ensino, fazendo audiéncias simuladas nas sedes dos juizos
eleitorais e das subsecdes da OAB.

A atividade inclui a analise de casos reais e 0 uso de dinamicas participativas
que permitam visualizar como as decisdes politicas e judiciais afetam
diretamente a vida das pessoas. Nessa perspectiva, os estudantes perceberao
que o Estado ndo € uma abstragao distante, mas uma construg¢ao coletiva que
depende da confianga, da transparéncia e da participacao cidada.

Esses casos reais que serdo tratados nas audiéncias simuladas estardo
inseridos no jogo a ser prototipado e entregue, em um formato ludico e que
capte o interesse dos jovens.

3.2. Categoria Inovagao Aberta e Cidadania



3.2.1. O desafio consiste em conceber, prototipar e apresentar uma solugao
que utilize Inteligéncia Artificial de mercado para resolver problemas reais na
advocacia ou ampliar o acesso a Justica.

3.2.2. O desafio é, portanto, de criar projetos viaveis (por meio de criagao
de prompts, uso de documentos e agentes inteligentes) com base em
tecnologia ja preexistentes, sendo desnecessario saber programar para
participar da competigao.

4. DA HABILITAGAO A PARTICIPAGAO

4.1. Poderao participar profissionais e estudantes de qualquer area do
conhecimento, brasileiros ou estrangeiros residentes no Brasil, maiores de 18
anos.

4.2. E vedada a participagdo de funcionarios, estagiarios ou terceirizados da
OAB-PR e de patrocinadores, bem como de seus cdnjuges ou descendentes
diretos.

4.3. Cada participante ¢é responsavel pela veracidade das informacoes
fornecidas.

5. DA PARTICIPACAO NA COMPETIGCAO

5.1. As equipes deverao ser compostas por minimo de 3 (trés) e maximo de 6
(seis) integrantes, respeitando a seguinte obrigatoriedade: ao menos 2 (dois)
membros devem ser da area do Direito (advogados(as) inscritos(as) na OAB ou
estudantes de graduacgao em Direito).

5.1.1. A composi¢cdo da equipe prevista no item 5.1 podera ser atingida de
forma progressiva, por participantes inscritos individualmente nos termos do
item 6.2, desde que a equipe esteja definitivamente consolidada até a
data-limite fixada no item 5.6.1.

5.2. A inscrigao dos participantes — de forma individual ou ja vinculada a uma
equipe — devera ocorrer entre os dias 28 de julho e 28 de agosto de 2026, nos
termos e condigdes previstos no item 6.

5.3. Cada equipe podera submeter apenas um projeto ao final da competigcao.

5.4. Cada equipe é responsavel por providenciar seus proprios equipamentos
(notebook, cabos, extensbes etc.). A organizacdo do Hackathon ndo se
responsabiliza por eventuais danos aos equipamentos pessoais, nem pela
adequacdo ou compatibilidade entre os integrantes reunidos por meio da
ferramenta de conex&o prevista no item 6.2.1.



5.5. E vedado apresentar projeto cujo desenvolvimento principal tenha sido
iniciado antes do hackathon, sujeito a desclassificagdo sumaria.

5.6. As regras da competicao serdao apresentadas no dia 11 de setembro as
19h, no auditério da OAB-PR.

5.6.1; A formacgao definitiva das equipes, incluindo o cumprimento integral dos
requisitos do item 5.1, devera ocorrer até o dia 10 de setembro de 2026, as
23h59, de modo a viabilizar a conferéncia no credenciamento e o controle de
presenga minima previsto no item 5.7. Participantes inscritos individualmente e
nao vinculados a nenhuma equipe até esse prazo terdo sua situagao tratada
nos termos do item 6.2.3.

5.7. E obrigatéria a presenga de no minimo 50% dos integrantes de cada
equipe até as 08h no local designado para o desenvolvimento das
atividades do Hackathon, sob pena de desclassificagdo da equipe.

5.7.1. Também & obrigatéria, sob pena de desclassificagdo da equipe, a
permanéncia de, no minimo, 50% dos integrantes de cada equipe durante todo
o desenvolvimento das atividades do Hackathon. Integrantes das equipes que
estiverem presencialmente nao poderao participar de forma remota.

5.7.2. A competicado é de carater presencial, ndo podendo ser realizada de
forma virtual.

5.8. Desisténcias voluntarias de participantes ou de equipes ja formadas
deverao ser informadas a organizagcao do Hackathon imediatamente, hipétese
distinta do cancelamento por auséncia de formagcao de equipe previsto no item
6.2.3. Em nenhuma hipotese havera reembolso da taxa de inscrigao prevista no
item 6.1, independentemente do motivo da desisténcia.

5.9. Nao serdo aceitos projetos de cunho politico-partidario, de carater
ofensivo, com conteudo sexual explicito, que violem a privacidade e a
segurancga do usuario final.

6. DAS INSCRICOES

6.1. As inscricoes serao realizadas exclusivamente pelo formulario disponivel
no site da OAB-PR
(https:/lesa.oabpr.org.br/home/course/6271-hackathon-da-cidadania-ia-jus
tica-eleitoral-e-inovacao-na-advocacia/2097), entre 28 de julho e 28 de
agosto de 2026 (ou até o limite de 40 equipes confirmadas, 20 equipes para a
Categoria Cidadania e outras 20 equipes para a Categoria Inovagéao Aberta, ou
até o limite de vagas individuais equivalente a capacidade estimada do evento,
0 que ocorrer primeiro, conforme estimativa de ocupacdo divulgada pela
organizagao), mediante o pagamento de taxa de inscrigdo no valor de R$ 30,00
(trinta reais) por participante.



6.1.1. Advogados regularmente inscritos na OAB/PR poderdo utilizar o
programa "Anuidade Vira Crédito" para quitagcado da taxa de inscri¢do, conforme
regras proprias do programa.

6.1.2. A taxa de inscricdo nao sera, em nenhuma hipotese, reembolsada,
seja em caso de desisténcia voluntaria do participante ou da equipe (item 5.8),
seja em caso de cancelamento automatico por auséncia de formacgédo de
equipe (item 6.2.3).

6.2. A inscrigao sera realizada de forma individual, por meio de formulario unico
e padronizado, sem distingdo, no ato do cadastro, entre participantes com ou
sem equipe formada. Ao concluir a inscricdo, o participante autoriza
expressamente a inclusdo de seu contato telefénico em grupo oficial de
comunicacao (WhatsApp ou ferramenta equivalente) mantido pela organizagao
do Hackathon, destinado a coleta de informacdes complementares e a
formacéao de equipes, nos termos do item 6.2.1.

6.2.1. Apds a inscricao, todos os participantes serao incluidos em grupo oficial
de comunicagao da organizacdo, no qual deverdo, em prazo a ser divulgado
pela Comissdo Organizadora: (a) informar o nome da equipe a qual ja
pertencem, caso aplicavel; ou (b) manifestar-se como candidatos a formagéo
ou complementacdo de equipe, hipotese em que serdao apoiados por
mecanismo de aproximagao entre inscritos (formulario de match, lista de
interessados ou dinamica similar), a ser conduzido pela organizagéo dentro do
préprio grupo ou canal correlato.

6.2.2. A responsabilidade pela composi¢cao final da equipe, incluindo o
cumprimento dos requisitos minimos previstos no item 5.1, permanece com os
proprios participantes, ainda que a aproximagao inicial tenha ocorrido por
intermédio da ferramenta de conexao disponibilizada pela organizagao.

6.2.3. O participante que nao estiver vinculado a nenhuma equipe até a
data-limite prevista no item 5.6.1 tera sua inscrigdo automaticamente cancelada
por auséncia de formacao de equipe, hipbétese distinta da desisténcia voluntaria
prevista no item 5.8, ndo gerando direito a reembolso da taxa de inscri¢do, nos
termos do item 6.1.2. O controle do cumprimento do prazo previsto no item
5.6.1 sera realizado pela organizagdo com base nas informagdes prestadas no
grupo oficial de comunicagdo, sendo de responsabilidade exclusiva do
participante manter-se ativo e informado no referido canal.

6.2.4. O grupo oficial de comunicacdo destina-se exclusivamente a fins
organizacionais do Hackathon, sendo vedado seu uso para divulgacdo de
conteudo alheio ao evento. Os dados de contato coletados serdo tratados
conforme a Politica de Privacidade da OAB-PR e utilizados apenas durante o
periodo do evento, podendo o participante solicitar sua remog¢éo do grupo a
qualguer momento, sem prejuizo de sua inscrigdo desde que mantenha outro
meio de contato valido informado a organizagao.



6.3. Documentos obrigatérios (apresentados no credenciamento para
conferéncia no inicio da competi¢ao):

(a) Documento oficial de identidade com foto;

(b) Comprovante de inscricdio na OAB ou declaragdo de matricula (se
estudante de Direito);

6.3.1. Caso a equipe possua participante que ndo seja advogado ou estudante
de direito, é necessario indicar a profissdo ou graduagao que esta cursando.

6.4. A OAB/PR nao se responsabiliza por possiveis falhas no sistema de
inscricao online.

6.5. O participante é responsavel pela veracidade das informagdes e dos
documentos apresentados.

6.6. A inscrigdo implica a ciéncia e a aceitagao plena deste edital.

7. DOS CRITERIOS DE SELECAO DAS PROPOSTAS
7.1. As propostas serao pontuadas de duas formas:

(a) Atividades cumpridas no evento. Durante a competicdo havera diversos
desafios a serem realizados que contarao pontos para as equipes.

(b) Pitch final. Uma banca examinadora avaliara o projeto.

7.2. Os critérios de pontuagao das atividades e do pitch final serdo divulgados
no inicio das atividades do Hackathon.

7.3. Os pontos recebidos nas atividades ao longo do Hackathon e no pitch final
serdo somados e irdo compor a nota final.

7.4. As decisdes tomadas pela comissdo organizadora ao avaliar as atividades
e as da banca examinadora ao avaliar o pitch final sdo soberanas e
irrecorriveis.

8. DA AVALIAGAO DAS PROPOSTAS PELA BANCA EXAMINADORA

8.1. A banca examinadora sera composta por pelo menos 5 jurados(as) a
serem definidos pela comiss&o organizadora.

8.2. No dia 13 de setembro, as 15h, sera realizada a sessao de avaliagcdo das
propostas. Cada equipe tera 5 minutos para apresentacao (pitch) e 5 minutos
para perguntas da banca.

8.3. Seréo premiados os 3 (trés) primeiros grupos mais bem colocados.

9. DA PREMIAGCAO



9.1. As equipes vencedoras nas trés melhores colocagcdes de cada modalidade
receberdo, como premiacéo:

e 1°Lugar: R$ 10.000,00 (dez mil reais)
e 2°Lugar: R$ 5.000,00 (cinco mil reais).
e 3°Lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais).

9.2. Prémios adicionais poderédo ser divulgados pela organizagdo do evento
posteriormente.

9.3. Os prémios sao pessoais e intransferiveis, exclusivos aos membros das
equipes vencedoras.

9.4. Para fins de recebimento do prémio, cada grupo devera, sob sua
responsabilidade, nomear por escrito, e com a assinatura de todos os
componentes do grupo, um responsavel lider a comissdo organizadora. No
mesmo documento devera ser informado os dados bancarios para o depésito
com a conta onde o prémio sera depositado. Esta conta devera ser prépria do
titular escolhido pelo grupo, sendo vedado o depdsito em contas de terceiros
ou conta-salario.

9.5. A OAB/PR nao se responsabiliza pelo rateio ou qualquer outro critério de
divisdo do prémio entre o grupo.

10. DISPOSIGCOES FINAIS

10.1. Os participantes autorizam o uso gratuito de sua imagem e do material
produzido (fotos, videos, pitches) para divulgacgéo institucional da OAB-PR.

10.2. Casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora.

10.3. A versao mais recente deste edital estara sempre disponivel no site oficial
do evento; a organizagdo podera atualizar datas ou detalhes logisticos
mediante aviso publico.

10.5 A participagédo no hackathon implica total concordancia com estas regras.

Curitiba, 21 de julho de 2026

Comisséo Organizadora do Hackathon — OAB Parana 2026.
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